- Zwierzaki
graja w koSci -
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Fascynujaca gra z kostkami dla 2-6 graczy od 5 do 99 roku zycia

llustracje: Yayo Kawamura
Czas trwania rozgrywki: 15 minutes

Gra i super zabawa w jednym: celem gry jest rzut kostkami |
przy odrobinie szczescia wylosowanie jak najwigkszej ilosci
takich samych zwierzakéw lub do teczowej punktag,
réznych.

Z3awartosc
5 kostek, 1 bloczek, instrukcje do gry.

Do gry potrzebny jest rowniez otowek.

Przygotowanie

Kazdy bierze jedna kartke z notesu. Ustalcie czy gracie w

wariant z przodu czy tylu kartki.
Przygotujcie 5 kostek i ofowek.

Rozgrywka
Rozpoczyna ten, kto posiada najwiecej zwierzat domowych,
gra przebiega w kolejnosci zgodne z kierunkiem ruchu

wskazowek zegara. Kazdy z graczy ma mozliwosc
maksymalnie 3 rzutow podczas jego ruchu, Za pierwszym

rzutem musi uzy¢ wszystkie 5 kostek.



Po kazdym rzucie moze zdecydowa( czy:

e Rzuci¢ raz jeszcze 5 kostkami.

* Qdlozy¢ na bok niektore kostki.

* Wzia¢ od nowa odtozone kostki i nimi rzucic.

« Zakonczyt swoj ruch, bo uzyskate$ upragniony rezultat.

Celem gry jest rzut kostkami i przy odrobinie szczgscia
wylosowanie jak najwiekszej ilosci takich samych zwierzakéw
lub do teczowej punktacji, roznych . Najp6Zniej po trzecim
rzucie gracz musi przekreslié na kartce zwierze lub tecze, robiac
taka sama ilos¢ krzyzykow jak rezultat rzutu.

Uwaga: podczas gry kazdy zwierzak i kazda tecza mogg byc
policzone tylko raz, w zwiazku z tym niektére podliczenia

moga byc zerowe.

Przykiag.

Jakub po trzecim rzucie otrzymat nastepujacy rezultat:
kot, kol, pies, ples, Zaba
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Wariant gry nr 1

Jakub wybiera psa. Przekredla na
kartce symbol psa i stawia 2 krzyzyki
na koteczkach zaznaczajac ilos¢ psow
otrzymanych podczas rzutu kostka.

- |+ Nie mogt wybrac kota, poniewaz

- | zostal on wybrany w poprzednie]
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vjahot . o Wariant gry nr 2
i F:__} LU 1 W zwigzku z tym, Ze Jakub w
4 ' poprzednich rundach wybrat kota,
: AIXIXIXE | :  psa i zabe teraz moze przekresli¢
t . tecze. W rzucie otrzymat 3 rozne
| V‘ XX ¢ zwierzaki, czyli moze postawi¢ 3
: i; 2a4Pa$%a3’aS + krzyzyki na polach teczy.
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Koniec gry

Gra koriczy sie po 7 rundach ( po tym jak wszystkie zwierzeta
oraz tecza zostana wykreslone). Gracz, ktory ma najwieksza

iloé¢ krzyzykéw na swojej kartce wygrywa.
W przypadku dwach takich samych ilosci krzyzykow u graczy

oglaszany jest remis.

Wskazéwka: » o
Skopiujcie jedna z karteczek, dzieki temu, jesli skonczy Wam

sie bloczek bedziecie mogli je dodrukowac i cieszy€ si¢ gra
przed dugi czas!



